
タブレット学習を進めています 
 小・中学校において１人１台端末が導入され、柏崎市では

３年生以上の学年でタブレットを活用した授業を積極的に展

開しております。子どもたちの興味関心も高く、集中して学

習に取り組んでいる様子が見られます。まだ始まったばかり

で試行錯誤することも多いのですが、これまでの学びの様子

から、そのメリットとデメリットの一部を紹介します。 

 

１ 学び合いの場面 

子どもたちが自分の考えをタブレットに記し、担任のタブレットに送ると電子黒板の大画面に

映し出すことができます。それをもとに担任は子どもたちの考えを確認し、特定の子の画面を

拡大することで思考を促したり、考えを共有したりしながら授業を進められます。また、同じも

のが子どもたちのタブレットにも映し出され、自分が見たい友達の考えを個々に確認すること

もできます。発表が苦手という子も自分の考えを表現できる場となり、その子のよさを発見す

るよき場ともなっています。 

反面、プレゼンテーション能力の重要性が増すこの時代、言葉を発して表現することも大

切です。タブレットに記して終わりではなく、みんなの前で発表する場面を適切に設けなが

ら発声による表現力も高めてまいりたいと思います。 

 

２ 考えをまとめる場面 

当校は、５，６年生において、国語のデジタル教科書を活用しながら学習を進めております。

デジタル教科書は、タブレットの中に教科書の内容がそのまま入っているだけではなく、画面

の拡大縮小はもちろん、大切な部分をコピー＆ペーストして自分なりの黒板をタブレット上に

つくってまとめることもできます。ノートに書き写す時間が割愛でき、考える時間を確保できる

ため、時間の有効活用につながっています。 

反面、鉛筆でノートに文字を書く機会は減ってしまいます。従前より文字を書くことに

抵抗感をもつ児童にとっては、「手書きは面倒くさい」という意識をなおさら強くする

可能性もあります。手書きの学習効果として、何度も繰り返し書くことで記憶に残る

ことや、要約力、理解力などの向上が期待できます。また、筆記具を使って書くこと

は、脳の活性化にも役立つといわれています。 

 

タブレット学習と手書き学習のバランスを考えた学習活動の展開を重視しなが

ら、より時代に即した学習活動を考えてまいります。（校長  野﨑 真二） 

←学校 HPにアクセスすれば、カラー版が見られます。 

 

槇原小学校 学校だより   ２０２１年度  №９ 

令和３年１２月２3日発行 

令和４年 １月 5日回覧 

柏崎市春日３丁目４番３１号 

TEL ０２５７－２２－４０９０ 



すべての子どもたちに活躍の場面がありました！ 

まきの子フェスティバル （１２/１０） 

児童会行事の「まきの子フェスティバル（まきフェス）」を、感染予防対策を万全にして行いまし

た。６年生のリーダーシップのもと、異学年同士で協力する姿が見られました。全学年の子どもた

ちに役割が任せられ、それを果たそうと努力することで一人一人の責任感も高まりました。本番は、

みんなが大満足の大成功！あらためて、学校行事や児童会行事の意義を感じました。 

◆１，２年生：上級生と力を合わせ、張り切って仕事をしたことで、異学年での交流が深まりました。 

◆３，４年生：上学年を手本にし、低学年に思いやりのある行動をする姿がたくさん見られました。 

◆５年生：「５年生として、６年生の手助けをしよう」「低学年の頑張りを褒めてあげよう」という

気持ちで本番に臨んでいました。 

◆６年生：リーダーとしての自分の役割を果たそうと、下学年に声を掛けたり、励ましたりする姿が

たくさん見られました。準備が大変だった分、成功が大きな自信になりました。 

１２月２９日（水）～１月３日（月）は学校無人化です 【緊急時 市役所：２３－５１１１ 警察署２１―０１１０】 

【新型肺炎・ＰＣＲ等関係 教育委員会緊急電話：①０９０－４６１８－７２９７ ②０９０－８８４３－７６９６】 

 

 

 

 

 

＜１月の主な行事予定＞ 

１日(土) 元日 

  冬季休業（～１０日） 

１１日(火) 全校朝会 全校５限後下校 

１２日(水) 校内書初め会(全校) 

１７日(月) みずほあいさつ強調週間 

      委員会 

１８日(火) 移動図書館 

１９日(水) 音楽課外 

２４日(月) みずほ健康・家庭学習強調週間(～３０日) 

２６日(水) 音楽課外 

３１日(月) 関根カウンセラー来校日 

皆様、よいお年をお迎えください 

みんな謎解きに夢中！ 

「謎解き脱出ゲーム」 

事件の犯人を推理！ 

「めいたんていまきはら」 

見付けてあいさつすると 

スタンプをくれる 

「あいさつモンスター」 

曲当てに挑戦 

「イントロ〇×クイズ」 

入口でしおりに 

スタンプを押す受付係 

毎年恒例の 

閉会式での「くす玉割り」 


